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1. Kto jest organizatorem?

Tarnowska Liga Debatancka Junior (TLD Junior) jest realizowana przez Fundacj¢ Alegoria. Partnerem
turnieju jest Urzad Miasta Tarnowa oraz Stowarzyszenie KANON.

2. Na czym polega TLD?

W tym turnieju pojedynkuja si¢ na stowa dwie druzyny. Kazda druzyna tworzy 6 mowcoOw/mowczyn
— méwca/mowcezyni pierwsza, druga, trzecia, czwarta, doradca/doradczyni pierwsza, druga. Druzyna
propozycji broni tezy, z kolei druzyna opozycji podwaza teze.

3. Kto moze uczestniczy¢ w turnieju?

° Druzyny, ktoére reprezentuja szkoty podstawowe z terenu miasta Tarnowa, po wcze$niejszym

uzgodnieniu z organizatorem projektu takze spoza miasta.

° Maksymalna liczba druzyn w TLD Junior to 16.
° Kazda szkota ma prawo do zgloszenia jednej druzyny.
° Natomiast w przypadku, kiedy nie zglosi si¢ 16 druzyn kazda ze szkdl, po uzgodnieniu z

organizatorem projektu, moze wystawic nie wigcej niz dwie druzyny.

° W przypadku zgloszenia przez szkole wigkszej liczby druzyn pierwszenstwo majg pierwsze
zgloszone druzyny. W dalszej kolejnosci o zakwalifikowaniu si¢ do TLD Junior decydowa¢ bedzie
losowanie.

° Kazdorazowo w jednym pojedynku, w dowolnej roli, w jednej druzynie moze uczestniczy¢

najwyzej trzech do§wiadczonych moéwcoéw/mowczyn.

Doswiadczony méwca/moéwcezyni danego sezonu TLD Junior to osoba, ktora speinia tgcznie dwa

warunki:
l. Brata udziat w poprzednim sezonie/poprzednich sezonach TLD Junior.
2. Debatowata co najmniej 4 razy w TLD Junior.

Uczestnik staje si¢ doswiadczonym w kolejnym sezonie po tym, w ktorym spelni wyzej wymienione

warunki.

4. Jak przebiega turniej?
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° Kazdy sezon TLD Junior odbywa si¢ w trakcie roku szkolnego. Kazdy sezon to dwa etapy

rozgrywek: faza zasadnicza 1 faza pucharowa.

° Zgtoszone druzyny podzielone s3a na pary, ilustracja ponizej [schemat ten dotyczy sytuacji w

ktorej uczestniczy np. 14-cie druzyn]:

Irunda
druzynal-druzyna2
druzyna3—druzynad
druzyna5-druzyna 6
druzyna7-druzyna 8
druzyna 9—druzyna 10
druzyna 11— druzyna 12
druzyna 13— druzyna 14

Il runda
druzyna3—druzyna2
druzyna5—druzynad
druzyna7—druzyna 6
druzyna9—druzyna 8
druzyna 11— druzyna 10
druzyna 13— druzyna 12
druzyna 1—druzynal4

1/4 finatu 1/2 finatu

druzynal-druzyna8 1lub8
druzyna3-druzynab 3lub6

Maty i Wielki

druzyna2-druzyna7 2lub7
druzynad-druzyna5 4lubs

Finat

14 pojedynkow
w fazie zasadniczej

8 pojedynkow
w fazie pucharowej

° W fazie zasadniczej pojedynki odbywaja si¢ w wylosowanych parach. Pojedynki tej fazy

odbywa¢ si¢ beda wedlug harmonogramu, opracowanego przez organizatora w porozumieniu ze

szkotami, ktore uczestnicza w projekcie.

° W fazie ¢wiercfinalowej, potfinalowej i finalowej pojedynki odbywaja si¢ zgodnie z powyzsza

ilustracja — zgodnie z metoda ,,przegrywajacy odpada”.

° Losowanie tezy odbywa si¢ minimum tydzien przed kazdym pojedynkiem.

5. Jak przebiega debata?

I. Temat debaty przedstawiony jest w formie jednozdaniowej tezy, ktora moze by¢ poprzedzona

info-slajdem (rodzaj dookreslenia pojec 1 kontekstow dotyczacych tezy).

2. Losowanie stron propozycja/opozycja odbywa si¢ godzine przed debata.

3. Debata kieruje marszalek/marszaltkini.
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4. Marszatek/marszatkini debaty ma prawo odebra¢ glos, a nawet usuna¢ z sali osobe, ktora
przeszkadza podczas wystgpieh moéwcoHw/mowczyn.

5. Sekretarz/sekretarka debaty sygnalizuje, kiedy czas wypowiedzi zostat przekroczony.

6. Mowcy/méwcezynie wystepujg naprzemiennie, zaczyna pierwszy moéwca/mowczyni propozycii,
a koficzy mowca/mowczyni czwarta opozycji.

7. Kazdy mowca/moéwczyni zaczyna wypowiedz stowami: ,,Szanowny panie marszatku/Szanowna

pani marszatkini”.

8. Czas moéwcow/ mowcezyn to 4 minuty, a doradcoéw/doradczyn to 2 minuty.
0. Doradcy/doradczynie wystepuja po mowach drugich méwcow/méowcezyn.
10. Podwojny sygnat dzwigkowy sekretarza/sekretarki debaty, oznacza koniec czasu, po ktérym

mowca/mowczyni ma 10 sekund na dokonczenie wypowiedzi.

11. Przedtuzenie wystgpienia powoduje odebranie glosu przez marszatka/marszalkini¢ oraz -1
punkt.
12. Wtracenia. Mdéwca/moéwcezyni pierwsza, druga, trzecia, czwarta, ma obowigzek przyjac

minimum 2 wtracenia (pytania/informacje). Doradca/doradczyni pierwsza, druga ma obowiazek przyjaé
minimum 1 wtrgcenie w czasie swojej mowy. Nieprzyjecie wtracenia oznacza -1 punkt.

° Mowca/mowcezyni zglasza wtracenie przez podniesienie reki,

° Osoba, ktora zgtasza wtracenie, musi uzyskac¢ zgode méwcy/mowczyni na jego wypowiedzenie.
Zgoda to stowo: Proszg¢ a brak zgody to stowo: Dzigkuje.

° Moéwca/mowcezyni rozpoczyna wtracenie od stow: ,,Panie marszatku/pani marszaltkini pytanie
albo Panie marszatku/pani marszatkini” - informacja. Za brak zwrotu -1 punkt.

° Wtracenie ma by¢ krotkie, jedno-dwuzdaniowe. Czas wtracenia to 10 sekund. Po przekroczeniu
czasu -1 punkt.

1. Str6j] mowcow/mowczyn powinien by¢ elegancki.

2. Mowcey/méwezynie podczas debaty nie moga komunikowac si¢ stownie ani za posrednictwem
telefonu z publicznos$cig i z opiekunami. Z pozostalymi méwcami/méwczyniami z zespolu moga
komunikowaé si¢ szeptem albo za pomocg kartek. W razie ztamania tych zasad -2 punkty. Punkty
przyznaje marszatek/marszatkini.

3. Kazda z druzyn moze zglosi¢ 2 razy podczas debaty Ad vocem - 1-minutowg replik¢ do obecnie
wystepujacego moéwcey/mowczyni.

° Ad vocem zglasza si¢ poprzez podniesienie karty z napisem Ad vocem, w taki sposob, zeby

marszatek/marszatkini je zauwazyl.
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° Do wygloszenia ad vocem zawsze zaprasza marszatek/marszatkini.
° Nie mozna zglosi¢ ad vocem do mowcoOw/moéwcezyn wlasnej druzyny.
° Nie mozna zgtosi¢ ad vocem do mow czwartych méwcow/mowczyn.
° Ad vocem nie moze zglosi¢ osoba, ktora bedzie przemawiata jako nastepna

w obowigzujacej kolejnosci wystapien.

° Mozna zgtosi¢ ad vocem do ad vocem.
4. Wystapienia z  publicznosci. Po mowie drugiego doradcy/doradczyni  opozycji
marszatek/marszatkini pyta, czy na publicznosci sg osoby, ktore chcg poprze¢ swoim wystagpieniem przy
mownicy jedng ze stron debaty. Marszalek/ marszatkini dba o réwng liczbe wystgpien dla kazdej ze
stron. Mdéwca z publiczno$ci powinien si¢ przedstawi¢. Ma 2 minuty na wystapienie.

5. W trakcie trwania debaty opiekunowie druzyn nie powinni zabiera¢ gltosu przy mownicy.

6. W wyjatkowych sytuacjach moéwca/méwczyni z druzyny moze wystepowaé¢ w dwoéch rolach.

6. Jakie role pelnia mowcy?

Pierwszy mowca/mowczyni: zadanie tego/tej | Pierwszy mowca/mowczyni  odnosi si¢ do

moéwey/méwezyni polega na wprowadzeniu do
debaty, zdefiniowaniu poje¢ zawartych w tezie,
interpretacji stanowiska druzyny oraz
zarysowaniu lini argumentacyjnej, jakg druzyna
przygotowata, by obroni¢ lub obali¢ tezg.

Czas wystgpienia: 4 minuty

przedstawionej przez stron¢ propozycji definicji
tezy 1 przedstawia wlasne jej rozumienie, ktore
nie moze by¢ jednak skrajnie rézng definicja.
Jego/jej mowa wyznacza calg dalsza strategie

zespotu. Czas wystapienia: 4 minuty

Mowca drugi/méwcezyni  druga - zadaniem

tego/te] moéwcy/mowczyni  jest rozwinigcie
argumentéw zasygnalizowanych przez mowce
pierwszego. Dobrze zbudowany argument to

taki, w ktorym twierdzenie (state) podparte jest

wyjasnieniem (explain) a nastgpnie zobrazowane

Drugi moéwca/ mowczyni podobnie jak drugi

mowca/ méwczyni ze strony propozycji

Czas wystapienia: 4 minuty
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adekwatnym przyktadem (ilustrate)

Czas wystgpienia: 4 minuty

Pierwszy i drugi doradca/doradczyni

Ich zadaniem jest wsparcie argumentacji swojej
strony. Moze wprowadza¢ argumenty, rozwijaé
poprzednie, moze tez kontrargumentowac.

Czas wystgpienia: 2 minuty

Pierwszy i drugi doradca/doradczyni

Podobnie jak doradcy propozycji.

Czas wystgpienia: 2 minuty

Mowcy z publiczno$ci wspieraja argumentacje
strony propozycji.

Czas wystgpienia: 2 minuty

Mowcy z publicznosci wspieraja argumentacje
strony opozycji.

Czas wystgpienia: 2 minuty

Mowca/moéwczynie trzecia/trzeci - zadaniem
tego/te] mowcy/méwczyni jest
kontrargumentowanie,  analiza 1  odbicie

argumentow strony przeciwnej. Z dobrej mowy

trzeciej dowiadujemy si¢ a. do jakich
argumentéw przeciwnika mowca si¢ odnosi, b.
dlaczego uwaza je za np. nie wazne, nietrafne,

czy niestluszne.

Czas wystapienia: 4 minuty

Trzeci mowca/mowczyni podobnie jak mowca

trzeci ze strony propozycji

Czas wystgpienia: 4 minuty

Czwarty moéwca/moéwcezyni - zadaniem

moéwecymowczyni czwartego/czwartej  jest

podsumowanie debaty - tak swojej druzyny jak 1
catosci debaty. Czwarty mowca dokonuje
wazenia argumentacji pojawiajacej si¢

w debacie. W zwigzku z tym jego zadaniem jest
poréwnanie argumentdw obu stron 1 wyrazne
wskazanie powodow, dla

ktorych  sedzia

Czwarty moéwca/ moéwceczyni podobnie jak

méwca/mowczyni czwarta ze strony propozycji.
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powinien przyzna¢ wygrang jego druzynie, a nie | Czas wystapienia: 4 minuty

druzynie przeciwnej.

Czas wystgpienia: 4 minuty

7. Jak oceniana jest debata?

1. Zwyciezce debaty wskazuje loza medrcow.

2. Loza medrcow sktada si¢ z minimum 3 osob: absolwenta/absolwentki TLD, osoby, ktéra
reprezentuje Organizatora i osoby uznanej spotecznie.

3. Medrcy/medrezynie wpisuja punkty i uwagi do karty oceny. Dokument jest zatacznikiem do

regulaminu.

Medrzec/medrczyni ocenia méwcow/mowczynie indywidualnie 1 zespotowo za:

° Prezentacje tresci — w tej kategorii ocenie podlegaja w szczego6lnosci: struktura wypowiedzi,
jasnos¢ artykulacji mysli, komunikacja niewerbalna (gestykulacja — jej adekwatno$¢; ton glosu, tempo
moéwienia, artykulacja glosowa, odpowiednia glo§nos¢ mowienia, postawa ciata, kontakt wzrokowy), a
takze warstwa werbalna (adekwatno$¢ jezyka do tematu i publicznosci, stosowanie figur retorycznych).
° Wypeknienie roli — w tej kategorii ocenie podlega tak formalna jak i materialna strona roli
mowcy/méwcezyni. Formalna cze$¢ to ocena stopnia tego, czy mowca/moéwcezyni rzeczywiscie skupit/a
si¢ na swojej roli i wypehil/a zadania nalezace do swojej roli — np. mdéwca/moéwcezyni pierwszy/a
skupil/a si¢ na przedstawianiu stanowiska swojej strony bardziej niz argumentacji lub np.
moéwca/mowcezyni  czwarty/a dokonal/a podsumowania zamiast wylacznie kontrargumentacji.
Materialna strona pozwala na to, by oceni¢ nie tylko to, ze méwca/moéwczyni podjal/a probe
wypehnienia roli, ale zrobilt/a to w odczuciu medrca/medrczyni skutecznie — tzn. czy rzeczywiscie po
mowie pierwszej mamy jasno$¢ co do stanowiska druzyny i jej sposobu interpretacji tezy, czy np. po
mowie trzeciej widzimy, Ze istotnie zostaly odbite najwazniejsze argumenty przeciwnika. Najwyzsza
ocena zarezerwowana jest dla méwcy/mowczyni, ktory spetnil oba kryteria.

° Interpretacje tezy i stanowiska — w tej kategorii druzyna oceniana jest za pomyst na debate,
wprowadzenie adekwatnych definicji 1 probleméw do debaty. Druzyna oceniana jest za stopien

rozbudowania i wyjasnienia swojego stanowiska, za to jak i na ile rozumie poruszany temat i na ile
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adekwatnie wyznaczyla punkty sporu w debacie. (tzn. druzyna wie, o co jest spor w danej tezie 1 potrafi
to uzasadnic).
° Spoéjnos¢ druzyny — w tej kategorii oceniana jest tak spojnos¢ w sensie korespondencyjnym, jak
1 w sensie niesprzecznos¢. Spdjna druzyna to zatem taka, w ktorej widzimy cigglto$¢ linii
argumentacyjnej od poczatku do konca, méwcy/méwczynie nawigzuja do swoich méw, rozumieja, co
mowig czlonkowie/cztonkinie ich druzyny oraz mowcy nie zaprzeczajg ani sobie samym, ani nawzajem
pomiedzy mowami.
° Argumentacje¢ — tutaj oceniana jest argumentacja stricte pod wzglegdem merytorycznym. Liczy
si¢ adekwatno$¢ stosowanej argumentacji do tematu. Co wigcej, liczy si¢ ich wazno$¢ w dwoch
znaczeniach: a. relewancji, b. sily uzasadnienia. W pierwszym sensie chodzi o istotno$¢ argumentu w
debacie oraz w stosunku do tematu. W drugim sensie chodzi o poziom wyja$nienia argumentu, site jego
przestanek i istotnos¢ zastosowanych przyktadow.
° Kontrargumentacje — w ramach tej kategorii oceniamy z jednej strony reagowanie druzyny na
zmieniajace si¢ warunki debaty, jak i sposdb odnoszenia si¢ do argumentacji przeciwnika. Wazne jest
zwrdcenie uwagi na to, czy stosowane kontry s3 adekwatne do przyjetej przez druzyne linii
argumentacyjnej.
° Wtracenia i odpowiedzi — to takze praca druzyny. W tej kategorii ocenie podlegaja zatem trzy
kwestie. Po pierwsze, to czy pytanie zostato przyjete (kazdy z méwcdw ma obowigzek przyjecia dwoch
zgloszen jesli si¢ pojawig). Zatem za kazde nieprzyjete pytanie zmniejsza si¢ o jeden pule przyznanych
w tej kategorii punktow. Po drugie, jako$¢ odpowiedzi méwcoOw na zadane przez przeciwnikow
pytania/informacje - tzn. na ile odpowiedzi byty trafne i satysfakcjonujace. Po trzecie, jako$¢ pytan
zadawanych druzynie przeciwnej. Sedzia musi zwazy¢ te trzy czynniki i na tej podstawie dokonaé

oceny.

Wazne! Jesli suma ocen (indywidualnych i druzynowych) daje remis, wygrywa druzyna, ktora wygrata

w punktach druzynowych.

1. Punkty ujemne od medrca/medrczyni:

° Nieprzyjecie wtracenia -1 pkt (max. -2 pkt) z puli wtracenia.
° Ad personam — od -2 do -8 pkt wedle uznania.

2. Punkty ujemne od marszatka/marszatkini.

° Wtracenie nie powinno przekracza¢ 10 s. — 1 pkt.
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° Brak wstepu: Panie marszalku/ pani marszalkini pytanie/ informacja.

° Przedhuzenie wystapienia -1 pkt.

° Rozmowe podczas debaty -2 pkt.

° Uzywanie telefonéw komoérkowych podczas debaty lub kontaktowanie si¢ z opiekunem -2 pkt.
3. Marszatek/marszatkini podaje wynik debaty przed wypowiedziami Medrcoéw/medrezyn, aby
mogli si¢ odnies¢ i bezposrednio uzasadni¢ swoja punktacje.

4. O zwyciestwie zespotu decydowa¢ bedzie liczba punktéw przyznanych przez
medrcow/medrczynie  oraz marszatka/marszatkini¢ przyznajacego punkty ujemne. W pierwszej
kolejnosci liczy sie suma przekonanych medrcow/medrczyn (np. 3:2). Nastepnie liczone sg mate punkty,
ktore decyduja o wymiarze zwycigstwa.

5. Do tabeli wynikow zwycigezcy wpisany zostanie 1 ,,duzy” punkt (za zwycigstwo) oraz suma
,-matych punktéw”, przegranej stronie wpisane zostanie 0 pkt oraz suma ,,matych punktow”.

6. Harmonogram pojedynkoéw dostgpny jest na stronie www.tarnowskaligadebatancka.pl,

www.facebook.com/tarnowskaliga/. W przypadku niestawienia si¢ jednej ze szkot we wskazanym

miejscu i terminie przyznaje si¢ zwyciestwo druzynie przeciwnej, ktora stawila si¢ w komplecie. Tym
samym szkota ta otrzymuje jeden ,duzy” punkt oraz 80 ,matych punktéw” od kazdego z
medrcow/medrezyn (np. w przypadku oceny 3 medrcow/medrezyn bedzie to 240 ,,matych punktow™)

7. Na kazdej debacie bedzie wylaniany najlepszy mowca danej debaty na podstawie sumy punktow
ocen indywidualnych (medrcow/medrczyn). Wynik bedzie oglaszany przez marszatka/marszatkinie.

8. Wraz z zakonczeniem sezonu przyznawana bedzie nagroda dla najlepszego méwcey sezonu
zgodnie z zasadami:

° suma punktéw indywidualnych danego mowcy po kazdej debacie bedzie dzielona przez ilos¢
medrcoéw/medrezyn oceniajacych dany pojedynek (np. 30 punktéw/3 medrcow/medrczyn = 10 punktow
lub 50 punktéw/ 5 medrcow/medrczyn = 10 punktow),

° nastepnie, na podstawie 4 debat, w ktorych mowca uzyskal indywidualnie najwyzsze wyniki,
zostang obliczone punkty (suma $rednich punktow)

0. O awansie do Y4 finaléw decyduje:

° Liczba duzych punktow zdobytych za zwycieskie pojedynki, 1 pkt za zwyciestwo, 0 pkt za

porazke.
° Liczba matych punktéw przyznanych za pomoca karty oceny medrca/medrczyni.
° W sytuacji, w ktorej liczba malych punktow nie wskazywalby zwycigzcy, o wyjsciu do dalszej

fazy decydowaty beda punkty druzynowe, zgromadzone w dotychczasowych pojedynkach.
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° W przypadku remisu w punktach druzynowych, o awansie do dalszej fazy, decydowa¢ bedzie
dogrywka pomiedzy zainteresowanymi druzynami. Zasady dogrywki: druzyny wyznaczaja po 3
reprezentantow, ktorzy na przemian beda mieli za zadanie wyglosi¢ 1-minutowe mowy na wskazany
przez organizatora temat.

O zwycigstwie decydowali beda medrcy/medrczynie, przyznajac 1 pkt lub 0 pkt lepszemu moéwcey, bez
mozliwo$ci wskazania na remisu.

° Istnieje mozliwo$¢ weryfikacji przebiegu debaty w sytuacjach spornych dotyczacych
przekroczenia czasu wypowiedzi, a takze dotyczacych ilo$ci wtracen i reakcji na nie. Weryfikacja moze
nastapi¢ poprzez ogladnigcie filmu nagranego na kamere. Druzyna musi zglosi¢ che¢ sprawdzenia na
poczatku omowienia debaty. W ciggu jednego sezonu druzyna moze zglosi¢ 2 razy che¢ werytikacji. W
przypadku, kiedy druzyna zglaszajaca po ogladnigciu nagrania video ma racje¢, to prawo do weryfikacji

nie przepada.

W przypadku rozgrywek online bedzie mial zastosowanie nowy regulamin, ktory organizatorzy rozesla
opiekunom druzyn na e-maila. Ogdlne zasady debatowania pozostang bez zmian, dostosowane zostang
jedynie kwestie techniczne.

10. Zwycigzca otrzymuje tytul Mistrza Tarnowskiej Ligi Debatanckiej Junior, z zaznaczeniem
-ktoérego sezonu.

I1. W kwestiach spornych decyduja organizatorzy turnieju. Decyzje organizatorow sg ostateczne.
12.  Informacje na temat TLD znajduja si¢ na www.facebook.com/tarnowskaliga/ oraz na stronie

www.tarnowskaligadebatancka.pl
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